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Método BCV

(CADERNO V)

Neste caderno estão as atividades relacionadas ao 

MÉTODO DE ALFABETIZAÇÃO INFANTIL BCV 

– BELEZA – CARIDADE – VERDADE –

Este é o CADERNO V de atividades a serem

realizadas ao longo um semestre.

Crianças, divirtam-se enquanto aprendem

as mais belas coisas!

Produção:

Prof. Andréa Mattos, M.Sc. 

(Mestre em Ciências da Educação)

Prof. Marcelo Trindade, Ph.D. 

(Doutor em Matemática Aplicada)
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Oremos

Inspirai, Senhor, as nossas ações e ajudai-

nos a realizá-las, para que em vós comece e 

para vós termine tudo aquilo que fizermos. 

Por Cristo Senhor nosso. 

Amém.
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Argentina

Brasil

Canadá

Chile

Estados Unidos

Paraguai

Uruguai
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Portugal Quantas vezes aparece a cor vermelha
na bandeira de Portugal?

Itália Quantos retângulos tem na bandeira da Itália?

Inglaterra Quantos retângulos brancos são formados
na bandeira da Inglaterra?

Alemanha Quantos triângulos pretos aparecem
na bandeira da Alemanha?

Grécia Quantos retângulos azuis tem na bandeira da Grécia?

Espanha Quantos círculos verdes aparece
na bandeira da Espanha?

França Quantos retângulos vermelhos aparecem
na bandeira da França? 
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Primeiro escreva com sua letra cursiva passando por cima,

depois separe as sílabas nas células abaixo e pinte a bolinha

correspondente à sílaba tônica de cada palavra.

Finalmente ligue a bandeira correspondente.
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Ditado das comidas
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Para cada vez que usar uma sílaba, marque um risco. Depois 
desenhe uma medalha ao lado da sílaba vencedora!
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Qual dos pássaros está com uma minhoca no bico?

Qual dos pássaros está com um balão amarelo?

Qual dos pássaros está com um balão vermelho?

Observe a cena, interprete e circule
o que se pede em cada caso.
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Os dois são veículos utilizados para transportar as pessoas.
Porém, um deles leva apenas uma ou duas pessoas. Qual é?
Enquanto o outro pode levar mais de duas pessoas! Qual é?

Estes dois são instrumentos musicais. Mas existe algumas diferenças:
Um deles se toca apenas com as duas mãos. Qual é?

Enquanto o outro se toca com as mãos e se assopra! Qual é?

Estes elementos servem para anotarmos nossas ideias para não esquecermos!
Porém, um deles é o que tem folhas para serem escritas. Qual é?

Enquanto o outro é o que tem tinta e escreve! Qual é?

Os dois servem para colocar água porém existe uma pequena diferença:
Um deles vai no fogo para esquentar a água. Qual é?

O outro serve para manter a água quente por mais tempo! Qual é?
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Obseve os gatos nos cestos e relacione às posições.
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Pinte somente o lugar correspondente à posição!
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6 9

4 7

2 5

3 6

1 4

5 8

Antecessor é o número que vem antes e sucessor é o número que
vem depois. Assim sendo, complete os espaços abaixo!

Quem é
o meu

Vizinho?

Na próxima folha tem um “procurador 
de vizinhos”. Recorte e use aqui!
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Jogo dos sete erros!
Encontre sete diferenças entre os dois varais de roupas.

Agora desenhe as roupas que você
quiser neste varal:
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10 – 20 – 30 – 40 – 50 – 60 – 70 – 80 – 90

10

80

40

20

30

50

60

90

21

Esta é apenas uma amostra! Acesse o material completo em www.metodobcv.com/alfabetizacao



Em cada caso você tem que adivinhar qual o número
deveria estar no lugar da forma geométrica. Siga o exemplo:

Qual o valor do quadrado azul?

Qual o valor do trapézio vermelho?

Qual o valor do triângulo verde?

Quanto vale o retângulo amarelo?

3 + = 5

+ 4 = 5

2 + 3 =

+ 0 = 5
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Coríntios 13:1

23

Esta é apenas uma amostra! Acesse o material completo em www.metodobcv.com/alfabetizacao



Escreva uma sentença de adição para cada caso:
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Em cada linha circule o animal que não faz parte do grupo.
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Os cangurus são marsupiais únicos, nativos da 
Austrália. Eles têm patas traseiras fortes e 
musculosas, e podem saltar longas distâncias. 
Além disso, as fêmeas possuem uma bolsa 
abdominal onde carregam e protegem seus 
filhotes.

Os camaleões são répteis fascinantes 
conhecidos por sua habilidade de mudar de cor 
para se camuflar. Eles são nativos 
principalmente de regiões mais quentes, como 
África, Madagáscar, sul da Europa, Oriente 
Médio e Índia.

Os rinocerontes são mamíferos herbívoros com 
pele espessa e um chifre distintivo. Eles são 
nativos da África e da Ásia, sendo o rinoceronte 
branco da África do Sul o maior de todos, 
chegando a pesar mais de 2 toneladas.

As girafas são os animais terrestres mais altos 
do mundo, com pescoços longos e pernas 
compridas. Elas são nativas das savanas da 
África, onde se alimentam de folhas de acácias 
e possuem uma incrível habilidade de alcance 
com a língua.

Os jacarés são répteis semelhantes a crocodilos, 
porém com focinho mais largo. Eles são nativos 
das Américas, sendo encontrados 
principalmente em áreas tropicais e 
subtropicais da América do Norte, América 
Central, América do Sul e Caribe.

Deus, tudo fez com sabedoria! Veja os animais que Ele 
criou e leia cada uma das curiosidades abaixo!

(Leia com a criança e explorem palavras novas! Exemplo: Em cada item circule pelo menos
uma palavra que a criança não saiba e lhe dê a explicação!)
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Complete os espaços em branco com os
números que faltam.

10
3

10
1

10

8

10

2

10

4

10
7

10
5

10
6
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Siga o código de cores e números e ligue os pontos coloridos 
na ordem em que os números aparecem em cada caso!
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Leve-me até o vaso que tem 
três flores brancas. Estou 

querendo o delicioso polém
que tem na parte amarela 

interior dessas flores.

Leve-me até o vaso que tem 
apenas uma flor amarela 

grande. Na minha opinião, 
esta é a mais cheirosa de 

todas as flores que conheço.

Leve-me até o vaso que tem 
duas flores vermelhas, 

minhas amigas me disseram 
que lá tem boa comida!

Leve-me até o 
vaso que tem 
várias flores 

lilás. Essa 
planta se 

chama 
lavanda e é 

muito 
cheirosa

Leve-me na 
mesma planta 
que a abelha 
borá foi. Se 
não lembrar 
quem é ela 

olhe a página 
anterior.

Leve-me na mesma 
planta que a abelha 
mandaçaia foi. É a 
primeira vez que 

vou lá!
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Em cada caso complete o desenho 
e escreva o nome da forma.

Anote também o número
de lados e cantos.
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Um ponto pode estar em qualquer lugar que você quiser! Veja:

Só que não podemos representar um ponto

desenhando uma bolinha. Veja mais de perto:

Um ponto é tão pequeno quanto nossa mente pode imaginar!

Ponto é aquilo tão pequeno que de nada faz parte! Por isso 

representamos como um x. Ele está ali no meio do x!

A partir de hoje, para representar um ponto, você vai fazer apenas um       !

Qualquer desenho assim de 
um ponto seria muito grande!

Na ponta de 

uma estrela

No bico de um

passarinho

Na antena de 

uma abelha

Em algum lugar 

do mundo

Olhe bem de perto no chão e encontre o 

menor farelinho que você puder!

Um ponto é tão pequeno como esse farelo.

Um ponto, na verdade é menor ainda!
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Leia os itens abaixo e marque um ponto em cada um dos lugares 

mencionados: Lembre-se que um ponto é um     .

Faça um ponto bem
na ponta do bico do 

pássaro amarelo.

Faça um ponto bem
na ponta da asa do 
pássaro marrom.

Faça um ponto bem
na ponta da unha do 

pássaro preto.

Faça um ponto bem
na pontinha da folha que 

está caindo da árvore

Faça um ponto bem
na pontinha da folha

da flor azul.

Faça um ponto bem
na unha do pássaro

que saiu a voar.

Para cada ponto, dê a ele um nome diferente . O nome 
de um ponto é sempre uma letra maiúscula! A

Esta é apenas uma amostra! Acesse o material completo em www.metodobcv.com/alfabetizacao



Vamos desenhar três círculos de tamanhos diferentes.

A

B

C

D

E

F

1) Ponta seca em A abrindo até B. Gire e teremos o primeiro círculo.

2) Ponta seca em C abrindo até D. Gire e teremos o segundo círculo. 

3) Ponta seca em E abrindo até F. Gire e teremos o terceiro círculo.

Depois, marque 
onde os círculos se 
tocam e dê nomes!

Qual é o 
maior 

círculo?

Qual é o 
menor 

círculo?

P
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A tarefa anterior não foi fácil, não é mesmo? Veja como fazer:

Siga os passos: Leia em voz alta e execute!

1) Coloque a ponta seca em A e abra até chegar no interior de c.

2) Faça um arco dentro do círculo c. Não mude a abertura do compasso.

3) Com a mesma abertura e ponta seca ainda em A, faça um arco em d.

4) Com ponta seca em B, faça um arco em c e outro em d.

5) Dê nomes aos pontos e com a régua trace um segmento por eles.

6) Esse segmento vai cortar o segmento AB bem no meio!

7) Marque o ponto do meio de AB e dê para ele um nome.

c

d
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Desmembrando os números
Você é o contador de ouro dos Senhores Ourives!

Com os papéis que você recortou, monte os números abaixo, conforme o exemplo, 
colando uns por cima dos outros. Depois, desmembre o número escrevendo os números 

que você utilizou. Em cada caso pegue a mesma quantidade no seu material dourado!

Aos pais: A criança deve manipular o material dourado enquanto fala o número. 
Exemplo: Trezentos (pega na mão três plaquinhas) e vinte (pega na mão duas barrinhas) 

e cinco (pega na mão cinco bloquinhos). Adapte conforme necessário.
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lobo

cardume

rebanho
abelha

cão boi

matilha

alcateia
enxame

peixe

animal coletivo
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1 2

3 4
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Escreva com sua letra cursiva as palavras abaixo!
Cada desenho contém umas bolinhas em cima que representam suas sílabas. Use somente 
as sílabas das bolinhas em vermelho para formar as novas palavras! Se necessário, escreva

o nome dos desenhos primeiro e depois a palavra escondida!
“Existe uma palavra que não faz parte do grupo!”
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Hora da interpretação e desafio lógico!

>> Procure onde está o besouro vermelho dentro do retângulo. <<
>> Procure pelo besouro verde na única figura de 5 lados. <<
>> Procure pelo besouro azul dentro de um losango verde. <<

>> Procure pelo besouro laranja dentro de um trapézio. <<

>> Agora desenhe todos os besouros e as formas que faltam. <<
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Você é bom em observar? Repare nos besouros abaixo!

Agora quero
ver se você 

encontra a folha 
que foi comida 
por um inseto.

Encontre a 
folha que tem 
três besouros 
diferentes em 

cima dela.
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Monte cada um destes animais e depois escreva
o nome embaixo com a sua letra cursiva.
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Você sabia que as abelhas dançam?
Sim, elas realmente dançam! A dança das abelhas é uma forma de comunicação bem complexa entre 
as abelhas operárias para compartilhar informações sobre fontes de alimento. É dançando que elas 

conseguem dizer para as outras onde está a comida! Quanta inteligência!

Elas executam movimentos específicos dentro da colmeia, indicando a direção e a distância do local 
de alimentação. Por meio da dança, as abelhas transmitem informações sobre a direção em relação 

ao sol e a distância em relação à colmeia. As abelhas utilizam variações na velocidade, no ângulo e na 
duração dos movimentos para transmitir essas informações. Essa dança é uma das formas mais 

fascinantes e eficientes de comunicação animal.

Estamos famintas e 
precisamos achar 

comida! Vou voar e 
procurar polém por aí!

Eu já procurei por aqui e 
não achei nenhum 

polém, mas vou seguir 
voando e procurando! 

Encontrei aqui um verdadeiro 
banquete! Vou voltar voando para a 

colmeia e fazer minha dança para 
trazer todo mundo para cá!

Veja que a colmeia 
está em cima e a flor 

está embaixo, e dessa 
forma, a abelha anda 

em círculos para 
repetir a direção do 

alimento (do favo até 
a flor) e assim 

informar para as 
demais abelhas.

O tempo que a 
abelha demora no 
meio desse 
movimento 
representa a 
distância que está a 
comida! Quanto mais 
rápida é a dança, 
mais perto, e quanto 
mais demorada é a 
dança, mais longe.
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Siga o exemplo e desenhe a 
direção da dança!

Veja, cada direção tem um 
nome em relação ao centro.

NORTE
SUL

LESTEO
ES

TE

NORDESTEN
O

RO

ESTE
SUDOEST

E SU
DESTE
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Canadá

Estados Unidos

África do Sul

Rússia

Egito

Inglaterra

Portugal

ÍndiaBrasil

A Rosa dos Ventos
Agora podemos usar esse conhecimento para nosso deslocamento, como por exemplo, 

quando precisamos ir de um lugar para o outro. Responda as perguntas 
abaixo observando a rosa dos ventos e suas direções!

Japão

A rosa dos ventos é um antigo instrumento
de orientação que representa as principais
direções do vento. Sua origem remonta à
Grécia Antiga, por volta do século VIII a.C., e
foi aprimorada ao longo dos séculos.

A rosa dos ventos

NORTE

SUL

LESTE

O
ES

TE

NORDESTEN
O

RO

ESTE

SUDOES
TE

SU
DESTE

Saindo da Rússia, qual país está na direção Sul?

Saindo de Portugal, qual país está na direção Sudoeste?

Saindo da Inglaterra, qual país está na direção Oeste?
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Ligue os enxames
Primeiro conte quantas abelhas têm em cada um dos grupos, depois escreva o número.

Finalmente, ligue os grupos, dois a dois, que formam 10 abelhas (1-9, 5-5…)
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Estou com um problema, coisas de abelha! 
Preciso encontrar três abelhas operárias que 
estão carregando pólen no biquinho. Acabei 

me perdendo nessa parte do favo. Você 
pode me mostrar elas?

De  todas as abelhas 
que vão nascer, 

encontre a que tem 
as anteninhas para 
um lado diferente.

Ajude-me a descobrir onde 
o mel está ficando pronto! 

Bateu uma fome agora!

Ajude-me a encontrar 
minha amiga que está 
alimentando as larvas!

Sou a abelha que mais 
trabalha nesse enxame! O 

meu hexágono é o mais 
cheio de todos, falta pouco 

para não caber nenhum 
polém mais. Você sabe dizer 

onde estou guardando?  
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Procure pelas palavras abaixo:
abelha – colmeia – favo – rainha – mel – polém

hexágono – zangão – ferrão - apicuntura 
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cavalo peão bispo torre rei rainha

Vamos conhecer as peças do xadrez:

Agora ligue todas as peças aos seus nomes:

Rainha branca

Cavalo preto

Rei branco 

Rainha preta

Bispo branco

Torre preta

Bispo preto

Rei preto

Cavalo branco

Peão branco

Torre branca

Peão preto
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Vamos conhecer algumas jogadas do xadrez

Captura
A captura é a principal jogada do xadrez. Como cada 

jogador faz um movimento de cada vez, ele poderá capturar 

a peça do adversário ou não, e para capturar, a sua peça 

deve ocupar o lugar da peça capturada.

No exemplo ao lado, temos um bispo preto prestes a 

capturar uma torre branca. Havendo a captura, o bispo fica 

no lugar da torre e a torre sai do tabuleiro e não volta mais.

Por isso, nesse jogo é importante não perder peças 

importantes como a rainha, a torre, o bispo e o cavalo.

Mesmo que um jogador capture a peça do outro, ele joga 

apenas uma vez, passando a rodada. 

Xeque
Um xeque no xadrez ocorre quando o rei de um jogador está 

sob ameaça direta de ser capturado na próxima jogada do 

oponente, ou seja, significa que o rei está em perigo 

iminente de ser capturado.

Uma vez que o rei esteja em xeque, o jogador deve tomar 

medidas para protegê-lo, pois é ilegal deixar o próprio rei em 

xeque. Existem algumas opções para se proteger do xeque, 

veja algumas:

(1) Mover o rei para uma casa segura onde não esteja em 

perigo de ser capturado, (2) capturar a peça que está dando 

o xeque ou (3)  interpor uma peça entre o rei e a peça que 

está dando o xeque, bloqueando assim o ataque.

Xeque-Mate
O xeque-mate é uma das principais formas de terminar uma 

partida de xadrez. Ele ocorre quando o rei de um jogador 

está em xeque (sob ameaça de captura) e não há nenhuma 

jogada legal que possa ser feita para remover essa ameaça.

Portanto, quando o xeque não pode ser resolvido a partida é 

imediatamente encerrada e o jogador que conseguiu o 

xeque-mate é declarado o vencedor.

O xeque-mate é o objetivo principal do jogo de xadrez! Os 

jogadores usam estratégias e táticas para tentar colocar o 

rei adversário em uma posição de xeque-mate, forçando-o a 

uma situação em que não haja saída possível. 
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1 2 3 4 5 6 7 8

A A

B B

C C

D D

E E

F F

G G

H H

1 2 3 4 5 6 7 8

Linhas e colunas do jogo
Cada casa do jogo pode ser referenciada por uma coordenada, por exemplo: 
Olhando para o tabuleiro abaixo dizemos que há uma torre preta na casa E5.

Há também um cavalo branco na casa H3 e assim por Diante.

Escreva o nome da peça segundo a posição acima:

D1

A4

G8

C3
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Siga o exemplo e anote os resultados! 
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MEL O COME URSO

PESADO O É HIPOPÓTAMO 

BRANCA É GARÇA A

TEM CANGURU BOLSA O

CHIFRES ALCE O TEM

Reordene as frases na forma correta e 
escreva com sua letra cursiva.
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Prisma
triangular

Quantas 
faces tem 
ao todo?

Qual a 
forma da 

base?

Qual a 
forma dos 

lados? 

Agora, mais um sólido 
para sua coleção!
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Preencha com as informações que faltam.
(desenho, números ou escrita)

Pegue sempre seu material dourado para fazer estas questões!
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Em cada item cria uma frase da sua imaginação!
Use sua letra cursiva! Desenhe o que escrever!

Nesta fase já vamos escrever sem olhar! Mas lembre-se: Dificulte ou facilite na medida que achar 
conveniente! Para facilitar, você pode ajudar criança soletrando ou dizendo as sílabas.

1

2

3

4

5

6

7

1 2 3 4

5 6 7
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Você deve atravessar todo o labirinto 
para levar comida para as abelhas 

bebês! Cuidado para não se perder 
pelo caminho! 

Alimente as abelhas
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Em cada linha, encontre a figura aberta que 
corresponde ao sólido fechado!
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Charadas e trocadilhos!
Aqui vamos treinar a ortografia com curiosos trocadilhos. Todas as respostas para as 
perguntas estão de cabeça para baixo e devem ser copiadas com a letra cursiva pela 

criança! Explique para a criança o porquê das duas versões da resposta!

Por que a vovó sempre chega atrasada nas nossas festinhas?

Porque ela é uma sem hora.

Porque ela é uma senhora.

Qual é o carro que avisa quando vai chover?

O celta preto.

O céu tá preto.

Por que o pinheiro não se perde no meio da floresta?

Porque ele tem um mapinha.

Porque ele tem uma pinha.

Por que o policial não usa sabão?

Porque ele prefere deter gente.

Porque ele prefere detergente.
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Um medidor de tempo!
Um relógio é um objeto que nos ajuda a medir o tempo. Ele tem uma parte que 

fica parada, chamada de mostrador, e outra que se mexe, chamada de 
ponteiros. Os ponteiros mostram as horas, os minutos e os segundos. Quando 
os ponteiros estão juntos no número 12, significa que é meia-noite ou meio-
dia. À medida que os ponteiros se movem, podemos ver o tempo passar. Os 

relógios são muito úteis para nos ajudar a não nos atrasarmos para 
compromissos ou atividades. 

Você sabe que horas 
você vai dormir?

Você sabe que horas 
você começa a 

estudar?

Vamos conversar 
sobre o relógio!

Quantos ponteiros você está vendo? Por 
que será que eles são diferentes?

Existe o ponteiro dos segundos, o dos 
minutos e o das horas. 

Você gasta poucos segundos para dizer 
uma frase. Pegue um relógio e veja!

Você gasta alguns minutos para arrumar 
os brinquedos depois de brincar.

Você gasta algumas horas para viajar de 
uma cidade para outra.
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